Cwiczenie I.1. Wyznaczanie krajobrazéw elementarnych na mapach w skali 1:10 000

Materiatem wyjsciowym do analizy struktury krajobrazu zaréwno horyzontalnej jak i pionowej

jest mapa krajobrazowa. Zawiera ona informacje dotyczaca zréznicowania cech poszczegélnych

komponentow i ich przestrzennego rozktadu. Mapa krajobrazowa sktada sie z wydzielen, ktdrymi sg
jednostki podziatu krajobrazu — geokompleksy.

Opracowanie mapy krajobrazowej polega na natozeniu zasiegu poszczegdlnych cech trzech

komponentow:

. rzezby (krajobrazu elementarnego),

. litologii utwordw powierzchniowych,

. typu zbiorowisk roslinnych (uzytkowania ziemi).

Krajobrazy elementarne - Wg Potynowa: najmniejsza jednostka podziatu krajobrazu, wyrdzniana ze

wzgledu na cechy geochemiczne, zwigzane p.w. z migracjg materii: eluwialne (autonomiczne),

transeluwialne, eluwialno-akumulacyjne, akumulacyjno-eluwialne, superakwalne, transsuperakwalne,

akwalne
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Itys. 54, Gléwne typy krajobrazéw geochemicznych (wg Potynowa, z uzupelnieniem Glazowskiej,
y1. za Perelmanem 1971)

dopiyw substancji do krajobrazu z atmosfery | wéd gruntowych; 2 — wydalanie subsiancji z krajobrazu do atmosfery, wéd gruntowych

owierzehniowyeh

Na obszarach mtodoglacjalnych nalezy wyrdznié nastepujace typy:

autonomiczne — eluwialne (najbardziej wyniesione obszary ptaskie (0-2(3)°) —nastepuje tu akumulacja i
powolny odptyw na obszary nizej potozone lub do wdd gruntowych;

tranzytowe — transeluwialne —czasami rozrézniane sg dwa rodzaje w zaleznosci od nachylenia stoku->
intensywnosci procesow;

depozycji (przewaga akumulacji materii z atmosfery i wyzszych pozioméw):

suchej — akumulacyjno- eluwialne (obnizenia bezodptywowe z gtebokim poziomem wadd gruntowych),
eluwialno-akumulacyjne (dolne czesci zbocza i suche doliny);

,mokrej” — superakwalne =nadwodne (lokalne obnizenia z ptytko zalegajgcq wodg gruntowy),
transsuperakwalne;

ztozone — autonomiczne, tranzytowe i depozycyjne trudne do jednoznacznego rozdzielenia: najczesciej
pagérkowate, faliste powierzchnie moreny dennej z lokalnymi zagtebieniami — krajobraz w przewadze
autonomiczny (nachylenie 0-3°), dna ptaskich dolinek, poziomy sandrowe, terasy rzeczne; materia
dostaje sie tu ,,z géry” przez tranzyt ale tez z nich odptywa -> réwnowaga zasilania, akumulacji i

odprowadzania (wyznacza sie je zwykle na koricu ;))



e akwalne — jeziora, cieki.

A

A -autonomiczne — eluwialne;

T -tranzytowe — transeluwialne;

Ds —depozycji suchej — akumulacyjno- eluwialne, eluwialno-akumulacyjne;
Dw —depozycji mokrej — superakwalne, transsuperakwalne;

Z -ztozone

W -akwalne

Proces krajobrazowy ELUWIALNY —zachodzacy w obrebie obszaréw wysoko potozonych, NIEZALEZNYCH od wptywu
wodd gruntowych; dostawa materii zachodzi gtéwnie na drodze migracji atmosferycznej i biologicznej + wskutek
wietrzenia skat. Dominujacy kierunek odptywu wyznacza sita ciezkosci -> wsigkanie wéd lub sptyw po powierzchni;
Proces krajobrazowy SUPERAKWALNY — zachodzgcy w obrebie terenéw PODDANYCH wptywowi wéd gruntowych ->
prowadzi do wzbogacania krajobrazu w substancje wytrgcajgce sie z podsigkajgcych wéd —najczesciej zachodzi w
obnizeniach terenu

Proces SUBAKWALNY —zachodzgcy w zbiornikach wodnych i ciekach

Zadanie:

Zrédto danych — mapa topograficzna w skali 1:10 000 —podktad w formie cyfrowej z zaznaczonym
poligonem + odpowiadajacy arkusz mapy papierowej dostepny w mapiarni

Cwiczenie wykonuja Paristwo w parach, w programie Maplnfo

Nalezy wyznaczy¢ na catym obszarze krajobrazy elementarne i opisa¢ kazdg wyznaczong jednostke

numerem, kodem* oraz obliczong powierzchnig, np.:

Kod powierzchnia
A 0,293
T 1,207

Kod wpisujemy wg wzoru: A —autonomiczne, T —tranzytowe, Ds —depozycji suchej , Dw —depozycji ,,mokre;j”

Z —ztozone, W -akwalne

MINI-Sciaga z Maplnfo:
1. Otworzy¢ podktad rastrowy (caly_ok.tab)

2. Otworzy¢ warstwe z oknami (grupaX.tab)



3. Utworzy¢ nowa warstwe (np. ramka.tab) i skopiowac do niej swoje okno (dobrze zamieni¢ sobie obszar

ramki na linie: Obiekty -> przeksztat¢ w tamane)

4. Utworzy¢ nowg warstwe: Krajobrazy_elementarne.tab, ustawiajac odpowiednig strukture zbioru:
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(W razie potrzeby strukture zbioru mozna zmienic z polecenia: Dane->zbiory-> struktura zbioru)

Utworzony zbidr bierzemy w edycje i zaczynamy wyznaczac swoje krajobrazy elementarne © przypominam o

czestym zapisywaniu!

Po wydzieleniu wszystkich jednostek, wpisujemy im odpowiednie kody, a pole z powierzchnig wypetniamy

poleceniem: Dane-> Aktualizuj dane (aktualizowana kolumna: powierzchnia, Asysta: Funkcje: Area(obj,”hectare”))

Wazne ustawienie:

x|

x|

Preferencje okna mapy Map Window Preferences

— Spogdb podéwietlania

Wiybrane obiekby:
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Ostrzegaj pred ubraty:
[v Obigktdw kosmetyczrych
[v Etykist

v WWarstw tematyczrych

r— Przy zmianie rozmiaru okna mapy:

* ‘wpasuj mape do nowega okna
" Zachowa biszaca skale

— Przesuwaj podwidine wezhy w: ——
" Zadnej warstwie

¢ Tej zamej warshwie

— Zastosu] wycinanie regionem:

Odleghosc/ povierzchnia:

Default Projections

Table Projection... |

Seszsion Projection... |

‘W arh Priar to Loss of:
¥ Cosmetic Objects
¥ tap Labels

[V Thematic Layers

—When Resizing Map Window:
& Fit tap to Mew Window

" Preserve Cunent Scals

—Move Duplicate Modes in:

" MNone of the Layers

@ the Same Layer

—&pply Clip Region Uszing:

Distance/Area using. —

* Sferyczna
" Kartezjariska

& Mechanizm Windows [wszystkie ohiekty]
" Mechanizm Windows [bez tekstu, spmbali)
" Ddetni obiekly (bez tekstu, symboli]

v Jednostki metpczne Paokaz wspdtzedne jako:
[ Suwaki
V¥ Pokaz etykistki

[~ Automatpczne uknpwanie rastdw

{+ Stoprie i ich dziesistne
" Staphie,minuty. sekundy
" Koordyhaty Military Grid

[~ Automatyczhe ukniwanie siatek

[V Wwihacz akceleracie sprzetows dla okna mapy 2w
IE pikzeli
Obstuga nowych siatek rastrowpch: IMapInfo Grid Vl

o]

Tolerancja dociagania:

Anulu | Fomog |

% Spherical
" Cartesian

% ‘windows Device Clipping [all objects)
" Wwindows Device Clipping [no paints, text]

" Erase Dutside [no poinks, text)

v Metic Diztance and Area Urnits Dizplay Coordinates:
[~ Seroll Bars
v Autogcrol
IV Show nfaTips

[~ Automatic Raster Zoom Layering

' Degrees Decimal
' Degrees Minutes Seconds
€ Military Grid Reference

[ Automatic Grid Zoom Layering
¥ Enable Hardware &cceleration for 30Map Window

Snap Tolerance: IE pixels
Handler for Mew Grids: IMapInfo Gnd 'l

ak I Cancel | Help |

Wybierz menu >>, 0Opcje” ("Options”) - >>"Preferencje” (,,preferences”) z listy preferencji wybierz zaktadke ,,Okno
mapy” (,Map Window”) i ustaw wariant przesuwania podwadjnych weztéw na w , Tej samej warstwie” —( ,,the same
layer”) —tak jak na powyzszych rysunkach.



